Metaverse'de Egitim Hi¢c Bu Kadar Gergek¢i Olmamisti

Gelisen teknoloji, kursiyerlerin sanal diinyada savasmasini kolaylastiriyor.
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Stryker ara¢ komutani, bir asker avatariyla gercek zamanli olarak etkilesime giriyor. (Kaynak: ABD Kara
Kuvvetlerisu)

Tam sanalliga dogru buyUk bir gecis Uzerine hisse senetleri alan birgok kisi para kaybetti.
Ancak bir metaverse alani; askerleri, askeri planlamacilari, politikacilari, kolluk kuvvetlerini
ve is adamlarini olanaklariyla heyecanlandirirken hizla buyuyor.

Yapay egitim programlarina bakan herkes oyun konsollarindan, atari oyunlarindan veya ugus
simuUlatorlerinden d6geler tanimistir. Yeni alandaki énemli fark, katilimcilarin normalde
kazanilmasi ¢ok pahali veya riskli olacak becerileri ucuz ve risksiz sekilde 6grenmeleridir.

ABD Deniz Piyadeleri Egitim ve Ogretim Komutanligi sézclsi Yizbasi Phillip Parker,
"Project Tripoli, Deniz Piyadelerinin tim alanlarda ortaya ¢ikan sistemler ve yeteneklerle
deneyim kazanmasi igin Deniz Piyadelerine canl egitimle butunlesen sanal bir ortam
saglayacak" dedi.

Deniz Piyadeleri silah sistemlerini entegre etmeye ve eylemleri nasil koordine edeceklerini
ogretmeye calisirken (6rnegdin, hepsi ayni sanal ortamda etkilesim halinde olacak helikopter
pilotlari ve topgu destegi alan piyadeler) bir pazar arastirma sirketi olan Technavio'ya goére
sektordeki duzinelerce sirket 2026'ya kadar beklenen yillik %4,67'lik blyime oranindan pay
almak icin rekabet ediyor.

Ayni rapor, 2026'ya kadar ABD tarafindan ek 6,1 milyar dolarlik pazar baylimesinin yaklasik
Ucte birinin, basta ucus simulatorleri olmak Uzere eklenecegini ve diger yapay egitim
bicimlerinde de dnemli bir blylime gdrecegini 6ne strlyor.

Catisma metaverse evreninde ve canhidir. Bir sirketin onlarca yildir ugrastiyi Asya'da da
savaslar oynaniyor.

Naviworks of Korea'da pazarlama lideri olan Angela Park, "Moduler yazilim yapiyoruz" dedi.
“Bir 3B modelleme araci senaryo dizenleyicisi, egitim uygulayicisi ve eylem sonrasi
inceleme ve ayrica donanim pargalari sagliyoruz; Park, bir réportajda SIGNAL Medya'ya,



musterilerin ihtiyaclarina gore sanal gergeklik veya karma gergeklik, artirilmis gergeklik ve
genisletilmis gergeklik saglayabilecegini ifade etti.

Naviworks, kara kuvvetleri, donanma ve hava kuvvetleri icin araglarla Kore'nin savunma
kuvvetlerinin ana simulasyon tedarikgisi oldugunu iddia ediyor. Sirket tarafindan yapilan
aciklamaya gore, egitim senaryolari 300'e kadar askeri destekleyebilmektedir.

Her turli sanal egitim, maliyetli ekipmani seferber etmekten ve gercek muihimmat
tiketmekten daha ucuz olsa da, bu egitim biciminin bile 6zellikle yerel ydnetimler igin hala
¢ok pahali oldugu durumlar vardir. Eksiksiz egitim simulatorleri milyon dolarlk faturalara
ulasabilmekte ve kisitli butgelerin 6tesine gegebilmektedir.

Bu alanda, bir sirket, kritik 6zellikler saglayan basit bir Grinle énemli bir firsat buldu.
Askerlere benzer baskilar altinda ancak farkli kogullar altinda gorev yapan kolluk kuvvetleri
icin tasarlanmis bu Urln ile sUrekli egitim i¢in hazirlanan senaryolar ile sanal bir atis poligonu
20.000 $'dan daha dustik bir fiyata edinilebilmektedir.

Digimation, 6zellikle polis departmanlari icin uygun olan daha ucuz bir teknoloji olan DART"|
gelistiren sirkettir. DART simdulatorleri ile Ulke c¢apinda 300'den fazla kanun uygulayici
kurulusa yardimci oldugunu iddia ediyor ve sirket, musterilerinin bu ekipmani nasil
kullandigina, egditimin gunluk faaliyetlerin bir pargasi oldugu noktasina kadar hala sasiriyor.

Digimation'in kurucusu ve bagkani David Avgikos, "Polis memurlari vardiyadan 15 dakika
once gelir ve evden cikip eve gitmeden 15 dakika 6nce tekrar gelir" dedi. Avgikos, "DART"I
benzersiz kilan sey, kendi [editim] kurslarinizi olusturmaniza olanak taniyan bir yazilimla
birlikte gelmesidir; bdylece insanlar, aksesuarlar ve diz hedefler arasindaki her seyi
tanimlanabilecegi senaryolar ve egitim kurslari diizenleyebilirsiniz" dedi.

Pratik yapmak mikemmellestirirse, ¢ok fazla pratik yapmak kursiyerleri kesinlikle basariya
hazirlar. Avgikos, "Sorunlu bir tetikcileri varsa, onu hemen oraya koyarlar," dedi. Glinde iki
kez on begser dakikalik seanslarin her yil egitim ginlerine nasil katkida bulundugunu, kolluk
personelinin performansini iyilestirdigini ve neredeyse gercek senaryolarda davraniglari
analiz ettigini acgikladi. Yillik olarak ¢ok az veya hi¢ egitim almamak kurumda kalmanin
onunde engeller olusturabilir. Avgikos, "Artik kimse bunu kagirmiyor" dedi.

DART'In gercgekgiligi, anlik olim kalhm kararlari veren memurlara sunabilecegi
durumlardadir. Kolluk kuvvetlerindeki goérevin odak noktasi, insan etkilesimleri ve
degerlendirmenin, karar vermenin ve harekete gecmenin en iyi yolunu bulmaktir.

Sirket ayni zamanda gegctigimiz gunlerde dizinelerce suitini ABD Kara Kuvvetlerine sattigini
soyledi. Savasta, antik caglardan beri eylemin merkezinde baska bir kilit faktor vardir: arazi.
Operasyonlarin nerede yapilacagina dair ayrintili bilgi bir baska taktiksel avantajdir ve yapay
askeri egitim sunan bir girket, cabalarini cografi gercekgilige odaklar.

Bohemia'nin bas ticari sorumlusu Peter Morrison, "Onemli seylerden biri, tim bu diinya
arazisine veya tabiri caizse Dunya gezegeninin dijital bir ikizine sahip olmamiz ve bunu
yuksek dogrulukta 3D olarak inga etmemizdir" dedi. Etkilesimli Simulasyonlarda (veya BISim)
“Bolgeye 6zgu bitki 6rtimuiz ve kayalarimiz var. Tim dogru yerde yollarimiz var. Morrison
bir roportajda, "Tamamen dogru yerde binalarimiz var" dedi. Bu gergekgi senaryolarla birlikte
sirket, cok alanh askeri simulasyonlar igin suitler sunuyor.

Bu tedarikgiler, sistemlerini daha etkili hale getirmek igin iki husus lizerinde ¢aligmaktalar. ilk
olarak yapay zeka hikayeyi dinamik bir sekilde; rakiplere, ekipmanlara, hava durumuna ve



bir asker avatarinin bir isi etkili bir sekilde yerine getiremeyecek kadar yorgun olmasi gibi
diger ayrintili faktérlere gergekgilik katar.

ikinci olarak, kalitesiz gorseller egitim etkinligini azalttigindan, goriisilen tiim sirketler grafik
kalitesiyle ilgilendigi goéruldi. Kursiyerler, eglencelerinin bir parcasi olarak tikettiklerinin
altindaki temsilleri daha az ciddiye alma egilimindedir.

Avgikos, "Birkac nedenden dolayi gercekci grafiklerin blylk bir hayraniyim: Birincisi,
kursiyerin onu daha ciddiye almasina yardimci oluyor- ¢unki 15 yil 6nce kursiyerler
bilgisayar oyunlari oynayarak buyUmediler. Stajyerler artik Xbox'lar ve Playstation'larla
blaytduler ve koétu grafiklere karsi ¢ok dusik bir tolerans esigine sahipler” dedi. Sirketi,
savunma ve kolluk kuvvetleri pazarlarina girmeden 6nce Godzilla ve Independence Day gibi
gise rekorlari kiran Hollywood filmleri ve digerleri icin 3D grafikler yaratti.

Yine de bu araglari daha genis bir egitim ¢cabasinin pargasi yapan birgok sinirlama mevcut.
Dijitallestirme, kolluk kuvvetlerine ve silahli kuvvetlere kullanilan silahlarin tam kopyalarini
verir, ancak bunlar atis poligonu egitiminin yerini tam olarak alamaz.

Avgikos, gercekci grafiklere ve atesli silahlara ragmen, bir¢gok kursiyerin daha rahat bir ruh
hali iginde antrenman yapma egiliminde oldugunu agikladi. Ornegin, bir tatbikat sirasinda,
simUlasyonda memurlara ates agildi ve siper almiyorlardi, bu nedenle gergekgilik seviyesinin
yukseltilmesi gerekiyordu.

“SKIF adl bir sirketle ortakhk kurduk. Avgikos, Ukraynali bir sirket ve bu tir Ust dizey lazer
etiket ekipmani da dahil olmak Uzere bir¢cok egitim ekipmani Uretiyorlar. "Yani onlardan
kullandigimiz sey, giydiginiz bir taktik yelek ve stajyer darbe aldiginda sok saglamak igin
Taser! benzeri teknolojiyi kullanan bir bant." Bu, paketin gelecekteki bir siirimiinde kullanima
sunulacak ve kaygl duzeylerini gergek dinya senaryolarinda olabileceklerine yaklastirmasi
bekleniyor.

Karmasik askeri operasyonlar bu kadar sinirlilik gerektirmez; yine de ureticiler farkli
zorluklarla karsi karsiyadir. Ugak simulatorleri iyi gelismistir ve dogru teknik kosullar
saglandiginda, bunlar tank ve diger askeri techizat egitimlerine entegre edilerek bu ekipler
arasindaki iletigsim ve isbirligi becerileri gelistirilebilir.

Ayrica bu sanal dinyalara elektronik ve siber savas senaryolarinin yani sira dronlar, flizeler
ve diger unsurlar da programlanabilir. Sorun su ki, bir topgu birligi, 6rnegin, egitiminin Kilit
yonleri Uzerinde gercekten galisamiyor.

Bir topa mermi ylkleme goérevi gergekten bir bilgisayar oyununda yapilmaz,
ancak hedeflere atis yapan ileri gdzlemcinin gorevi, bu egitebilecediniz harika
bir seydir.

Peter Morrison
BOHEMIA INTERACTIVE SIMULATIONS TICARET BASKANI

Gergekgiligin sinirlarina ek olarak, potansiyel sadlik etkileri de s6z konusudur. Bloomberg ve
Business Insider haber ajansina gore, askeri yetkililer tarafindan yazilan bir arastirmanin
O0zet raporuna atifta bulunarak, Microsoft'un ABD Kara Kuvvetleri igin tasarlanmis bir
artirilmis gergeklik vizért olan HoloLens gozliklerini kullanan son egditim sirasinda askerler
bas agrisi, mide bulantisi ve diger rahatsizliklardan muzdarip olduklarini bildirdiler.

! Taser: Elektro-sok silahi markasi.



Microsoft, SIGNAL Media'nin yorum taleplerini reddetti. ABD Kara Kuvvetleri baglangigta bir
réportaj yapmayi kabul etti, ancak sonradan bilinmeyen nedenlerle iptal etti.

HoloLens, Microsoft ile ABD Kara Kuvvetleri arasinda daha buylk bir program olan
“Integrated Visual Augmentation System” girisiminin bir parcasidir. Yukarida belirtilene
benzer raporlar, bu vizérlerin glincellenmis strimlerinde yer almaktadir.

Kara Kuvvetleri tarafindan Mart 2021'de s6zlesme aciklandiginda yapilan agiklamaya gore,
bu Grindn "askerin tek bir platform kullanarak savasmasina, prova yapmasina ve egitim
vermesine olanak taniyan bir mimari" olarak savas ve egditimde ikili bir kullanima hizmet
etmesi bekleniyor.

Yine de bu, tim ordular icin gelecegin yolu gibi gérinityor. Technavio raporuna gére Kore
ve Cin de bu sekilde egitim veriyor ve dunyadaki bir¢cok silahli kuvvet de oyle.

Deniz Piyadeleri icin ise bu konu, gelecek ve finansmanla ilgilidir. Deniz Piyadeleri s6zcusl
Parker, e-posta yoluyla yaptigi aciklamada, "Flze sistemlerinin, gezinen midhimmatlarin,
insansiz sistemlerin, elektronik harp kabiliyetlerinin ve diger modern silahlarin ¢ogalmasi,
toplu olarak egitim verme ve savasa hazir olma becerimizi gelistirme konusunda buyuk bir
zorluk olusturuyor" dedi.

Parker, "Bu sistemler hizla mevcut egitim altyapimizi geride birakacak ve gevresel ve diger
yerel hiukimet politikalarini asacak" dedi. Deniz Piyadeleri, Proje Trablus'u 2023'te sahaya
surmeyi bekliyor ve bunun kuvveti daha yetenekli ve 6lumcul hale getirecegi tahmin ediliyor.

Microsoft'un gelismis holografik gézliikleri olan HoloLens gozliiklerinin, yakin tarihli bir test sirasinda servis
liyelerini hasta ettigi séyleniyor. (Kaynak: Conrad Johnson, ABD Kara Kuvvetlerisu)

https://www.afcea.org/signal-media/training-metaverse-never-looked-so-realistic
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